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El pensamiento computacional (PC) [2,9] es cada vez más reconocido como 
una habilidad fundamental para todas las personas, no solo para los técnicos. 
Implica los procesos mentales utilizados para formular problemas y soluciones 
de manera que puedan ser ejecutados por máquinas. A medida que la 
tecnología se integra cada vez más en la vida cotidiana y en la educación, 
comprender y enseñar el pensamiento computacional se ha convertido en un 
objetivo clave, porque representa una competencia esencial para la ciudadanía 
en la sociedad digital. Su incorporación efectiva en el ámbito educativo requiere 
una profunda revisión conceptual y metodológica. Se presenta aquí una 
redefinición del PC [3] basada en tres pilares fundamentales: algoritmos, 
resolución de problemas y datos. Esta nueva perspectiva pone especial énfasis 
en la centralidad de los datos, tradicionalmente relegada frente a enfoques más 
centrados en la programación, y permite comprender el PC no solo como una 
técnica, sino como una forma de pensar que atraviesa disciplinas y contextos. 
 
Este enfoque plantea un reto clave para los formadores: no basta con dominar 
los contenidos técnicos, sino que es necesario comprender los fundamentos 
conceptuales del pensamiento computacional y saber traducirlos 
didácticamente en experiencias de aprendizaje significativas. Los docentes 
necesitan formación específica que les permita identificar y trabajar los 
componentes del PC, para poder trabajar el pensamiento computacional en 
todas las etapas educativas, desde la educación infantil hasta la formación 
superior, proporcionando a los estudiantes herramientas para comprender y 
desenvolverse en el mundo del siglo XXI[1,7].  
 
En este marco ampliado, la inteligencia artificial (IA) emerge como una de las 
expresiones más sofisticadas del pensamiento computacional contemporáneo. 
Sus fundamentos reposan precisamente sobre los tres pilares mencionados: se 
diseñan algoritmos para resolver problemas complejos a partir de grandes 
volúmenes de datos. Así, la IA puede verse como una manifestación avanzada 
de cómo el pensamiento computacional se articula en la práctica [8]. 

Se presentarán ejemplos que muestren que el pensamiento computacional 
constituye una herramienta cognitiva poderosa para interpretar y actuar en el 
mundo digital. Incorporarlo en el aula con una mirada crítica y contextualizada 
es una tarea pedagógica fundamental para el presente y el futuro de la 
educación [4, 5,6]. 
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